


Civic imagination is the capacity to 
conceptualize alternatives to current 
cultural, social, political, or economic 
conditions; it also requires the ability 
to see oneself as a civic agent capable 
of making change, as a participant in a 
larger democratic culture.

Jenkins (2020)
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Be the change 
that you wish to 
see in the world.

Mahatma Gandhi

“

”



วัตถุประสงค์
1. ออกแบบและพฒันา
กระบวนการนำจินตนาการใหม่ของ
เยาวชนกลุ่มเป้าหมายสู่การพัฒนา
นวัตกรรมทางสังคม

2. ทำความเข้าใจประเดน็สาธารณะ
ท่ีเยาวชนกลุ่มเป้าหมายให้
ความสำคัญ และจินตนาการใหม่ต่อ
ประเด็นท่ีพวกเขาสนใจ

3. ศึกษาการเปลี=ยนแปลงท่ีเกิดข้ึน
ของเยาวชนท่ีเข้าร่วมโครงการ



การนําจินตนาการใหม่
ของเยาวชนกลุ่มเปา้หมาย
สู่การพัฒนานวัตกรรมทาง
สังคม และการดําเนินกิจกรรม

ทฤษฎีในการออกแบบกระบวนการ Workshop

และ การดําเนินกิจกรรม

การออกแบบ
กระบวนการ

Experiential Learning Theory (ELT)

https://www.queensu.ca/experientiallearninghub/about/what-experiential-learning


ทฤษฎีเบื้องหลังการออกแบบ
ระบบการให้คําปรึกษาโดยผู้เชีย่วชาญ และระบบพ่ีเลีย้งโครงการ

Vygotsky Scaffolding

https://www.indeed.com/career-advice/career-development/vygotsky-scaffolding


Workshop 1
Civic Imagination and 
Creative Communication

กิจกรรมมองภาพอนาคตอีก 50 ปีข้างหน้า

กิจกรรมตัง้ชือ่ฮีโร่และพลังวิเศษ

กิจกรรมสร้างละครสถานการณ์สมมติ

กิจกรรมสร้างโลกใหม่ (World building)

กิจกรรม Problem tree analysis



Workshop 2
Social Innovation 
and Design

ช่วยกันระดมคําว่า “นวัตกรรมคืออะไร?”

เครือ่งมือ POV statement และ How Might We

ชวนทําความเข้าใจเกีย่วกับ Design Thinking

ชวนให้เห็นตัวอย่างนวัตกรรมรูปแบบต่าง ๆ
• ละครเพ่ือการพัฒนา
• บอร์ดเกมเพ่ือการเรียนรู้
• Interactive website
• Campaign

• โครงการเชิงพ้ืนที ่ฯ
• การจัดกระบวนการ
• Interactive exhibition



พ่ีเลี้ยงแต่ละกลุ่ม และผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา



ทดลองกับกลุ่มเป้าหมาย



เวทีเยาวชนปล่อยแสง 
นําเสนอผลงานและสะท้อนเส้นทางการเรียนรู้ของเยาวชน

วันที่ 9 มีนาคม 2567 ณ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์



ประเด็นสาธารณะ
ท่ีเยาวชนกลุ่มเป้าหมาย

ให้ความสําคัญ



ประเด็นทีไ่ด้จากวง เมือ่ให้มองภาพอนาคตอีก 50 ปีข้างหน้า



Pecha Kucha

เพลงฉ่อย

ภาพวาดสร้างสรรค์

ประเด็นสังคมทีเ่ยาวชนแต่ละกลุ่มสนใจและเลือกมาทําสือ่นําเสนอ



ประเด็นสาธารณะทีไ่ด้ผ่านการสัมภาษณ์ภายหลังการเข้าร่วมการอบรมเชิงปฏิบัติการ
และเลือกมาทําสือ่นําเสนอ



จินตนาการใหม่
ต่อประเด็นท่ีเยาวชนสนใจ



ชือ่ฮีโร่และพลังวิเศษทีไ่ด้จากวง



เมืองท่ีปราศจากความเหล่ือมล้ํา
ทางการศึกษาท่ีส่งผลต่อ
คุณภาพของสถานศึกษา

เมืองท่ีปราศจากการเหยียดหยาม
หรือบูลล่ีอันเป็นผลมาจากอิทธิพล

ของโลกออนไลน์

เมืองท่ีโลกมีส่ิงแวดล้อมท่ีดี
ทุกคนแยกขยะ

จินตนาการถึงเมืองหรือสังคมทีป่ราศจากปัญหาเหล่านัน้ผ่านกิจกรรมร่วมสร้างโลกใหม่ 
(World Building)



เมืองท่ีปราศจาก
ฝุน่ PM 2.5

เมืองท่ีปราศจากปัญหา
ช่องว่างระหว่างวัย

เมืองท่ีสถานศึกษาปราศจาก
ความรุนแรง

จินตนาการถึงเมืองหรือสังคมทีป่ราศจากปัญหาเหล่านัน้ผ่านกิจกรรมร่วมสร้างโลกใหม่ 
(World Building)



จินตนาการใหม่ทีไ่ด้ผ่านการพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมสังคมของเยาวชน

ลงมือทํา Prototype World Café
นําเสนอและแลกเปลีย่นไอเดีย

แต่ละกลุ่มช่วยกัน
ideate idea 
ในการทํางานของกลุ่มตนเอง



จินตนาการใหม่ทีไ่ด้ผ่านการพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมสังคมของเยาวชน

โครงการ
แลก เปลีย่น นักเรียน ครู:

ประกวดหนังสัน้

โครงการ
21 days challenge

ปีใหม่ร่างใหม่
โครงการ
TUBBISH



จินตนาการใหม่ทีไ่ด้ผ่านการพัฒนาต้นแบบนวัตกรรมสังคมของเยาวชน

โครงการ
Talk & Beat It!!

บอร์ดเกมเพ่ือการสือ่สารในครอบครัว

โครงการ
V Care

โครงการ
NVC Camp

(Non-Violent Communication Camp)



คุณลักษณะ
ความยึดมั่น
ในความเป็น
พลเมือง
ของเยาวชน

(จํานวนผู้เข้าร่วม 17 คน)
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(จํานวนผู้เข้าร่วม 17 คน)

2

สิ่งที่ได้เรียนรู้
และการ
เปลี่ยนแปลง
ของเยาวชน



(จํานวนผู้เข้าร่วม 17 คน)

3

สิ่งที่ได้เรียนรู้
ของเยาวชน
จากการเขียนสะท้อน
การเรียนรู้ในโครงการ
นวัตกรรมสังคม



● งานสร้างสรรคช่์วยเพิ0มศกัยภาพของบคุคลให้เติบโต

ทั @งทางกายภาพ อารมณ์ ทศันคติต่อความขดัแย้ง 

และจิตวิญญาณ ซ่ึงเป็นแก่นสาระของจินตธรรม

● จินตนาการเชื0อมโยงกบัวฒันธรรมร่วมสมยัของ

เยาวชนผูเ้ข้าร่วม

● ประเด็นสาธารณะที่เยาวชนสนใจมีทั้งเรื0องไกลตวั และ

ค่อย ๆ เจาะให้แคบลง และเรื0องใกล้ตวัของพวกเขา

● กฎระเบียบของการอยู่ร่วมกันในเมืองในฝัน มีพ้ืนฐาน
ร่วมกัน คือ การเคารพซึ0งกนัและกนั การรบัฟังกนั 

การไม่ใช้ความรนุแรง ดาํเนินกิจกรรมบนหลกั

ประชาธิปไตย

● การสร้าง Civic culture จำเป็นต้องอาศัยการสร้างพื@นที0

ปลอดภยัให้เยาวชนได้แสดงออก และมีส่วนร่วมในการ

เป็นพลเมืองของสังคม แลกเปล่ียนความคิดเห็น เปิดพ้ืนที่

แห่งการรับฟังกัน บนหลักการความเป็นประชาธิปไตย 

ผ่านการใช้จินตนาการ
โมเดลกระบวนการพัฒนาเยาวชนเพ่ือสร้างความเป็นพลเมืองภายใต้โครงการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการจินตนาการใหม่ของเยาวชนไทยสู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมทางสังคม

สรุป



รายวิชา
ในโรงเรียน

การโค้ชทักษะพ้ืนฐานระยะเวลา

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย


